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Analyza filmu Pernikova chaloupka Seadh
z hlediska stavby pfibéhu :
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metodicky materidl pro ucitele

Metodicky material:

Pernikova chaloupka

animovany kratky film z roku 1956, rezie Bretislav Pojar, vyprava Jifi Trnka
Jednd se o loutkovy animovany film na motivy klasické ndrodni pohddky.
Na zdkladé rozboru si ukdzeme, jak je pribéh vystaven, a jakym zpiisobem pracuje autor scéndre Bretislav Pojar s motivy
lidové pohddky.

Uvod, expozice, 1.déjstvi, zacatek
Uvodni obraz: scéna ukazuje, kde na$ piibéh
zacina, zaroven dostavame informaci o tom, jak
hrdinové pribéhu bydli, jak vypadaji, astecné i co
délaji. Co vidime: malebnou chaloupku na kopecku
blizko lesa, od chaloupky schazeji smérem k lesu
dvé déti — chlapec a divka. Obé déti jdou do lesa,
kde tatinek kaci stromy, najdou jej, nesou mu sva-
¢inu. Z dalSich zabéril jsme schopni vycist, jaky
maji k sobé vzajemné vztah.

Mizeme se zacit ptdt:

Jaci jsou hlavni hrdinové pribéhu Tatinek/Jenicek/Marenka?
Odpovéd nalézédme v dalsich zébérech — scéndch tvodni
expozice.

Tatinek posila déti sbirat SiSky, nez nastane cas
ke spole¢nému obédu. Détem, predevsim Jenic-
kovi, se prili§ nechce, zlaka Marenku a uzivaji si
lenoSeni. Protikladem je veverka, ktera poctivé sbi-
ra &isky a snazi se déti presvédgit, aby sbiraly také. |
A zde nastdvd naruseni rovnovadhy, startér déje,
prvni zasmodrchdni.

Problém

Tatinek vola déti na obéd, v tuto chvili vidime, Ze
Jeni€kovi neni stydno chlubit se cizim pefim. Jenze
tatinek vi, a to nejlepsi, co ma — kolag, dava tomu,
kdo skute¢né pracoval — veverce. Détem rozdéli
suchy chleba.
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I pres zakladni poucku o tom, Ze expozice, zacdtek je co nejkratsi a jen krdtce
uvddi do déje pribéhu sezndmenim s hrdiny a prostredim, tato cdst Pojarovy
pohddky zabird skoro étvrtinu filmu ((0:45 — 4:40). Predpokldadejme, Ze je to
hlavné proto, Ze se zde piiwodni motiv, proc se déti ztratt v lese (at' uz je to proto,

Ze pri sbéru lesnich plodii zajdou tak daleko, zZe neslysi zvuky tatinkovy sekery,
nebo Ze je otec na popud macechy v lese zanechd svému osudu), méni zcela
zdsadné. Ztraceni v lese neni ndhoda, ani dusledek zlych imysli dospélych, ale
déti si za to mohou svym zpiisobem samy. Tim ziskdvd pribéh celkové trochu
Jjiné vyznéni, stdvd se didaktickym, rodicovsky vychovnym.

2. déjstvi, |. bod obratu, prostiedek
falesny plan, jenz hrdinovi ve skutec¢nosti
nepomuze

Jenicek se rozzlobi a odchazi s Marenkou do lesa.
Zasahuji prvni kouzla a ¢ary, ¢erna vrana vykouzli
kola¢ z chorose a nabidne jej détem.

Vrana pusti kolac z kopce a déti jej slepé nasledu;ji.
Prekra¢uji pomyslnou hranici — most mezi znamym
lesem doma pred chalupou a lesem neznamym,
temnym, tajemnym a kouzelnym. Stmiva se, tatinek
détivola, ale ty jsou jiz na ,druhé strané" a neslysi.

Prekazky a zvraty:

Setmélo se, déti jsou v lese ztracené, potkavaji
strasidelné nastrahy— podivna svétylka, pavudinu.
Utikaji, nevi kam.

Hrdina se rozhoduje jednat

Jenicek se rozhodne vySplhat na strom a rozhléd-
nout se. Uvidi svétylko a vydaji se s Marenkou
za nim. Najdou zahradu plnou sladkych perniko-
vych tvar( a pernikovou chaloupkou. Jenicek se
pusti do loupani pernicku.

Il. bod obratu, hrdina je nejblize

smrti a sviij boj takika prohrava

Pfi loupani pernicku se objevi carodéjnice a lsti
uvézni déti do chlivku. Chysta diky svym kouzelnym
pomocnikiim, straidelnym bytostem z lesa, ohen.
Vrana se proméni v ¢erného kocoura a spolecné
chystaji hostinu. Kocour ukazuje détem, jak si
sednout na lopatu.
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Zavérecna bitva, vyvrcholeni

Po chvili vahani a boji se strachem si Jenicek
schvalné seda na lopatu $patné, Isti pfiméje ca-
rodéjnici sednout na lopatu samu a s Marenkou
jezibabu stréi do pece. Déti utikaji co nejrychleji
od Pernikové chaloupky, zatimco ¢arodéjnice vyléta
kominem coby pouhy oblak dymu.

Prostredek pohddkového pribéhu (4:40 — 16:55) v mnohém ndsleduje svou

pohddkovou predlohu, je plny déjovych zvratii a prekdzek (bezhlavd honba

za koldcem, prekroceni pomysiné hranice, tma, strasidelné déje v lese, naleze-

ni svétylka a sladké pernikové odzy, zjeveni carodéjnice a uzavreni do chléva,

kouzla zabrariujici utéku, seddni na lopatu a lest, jez napinavy déj zvrdti

dobrym smérem) a dobre ilustruje strasti, kterymi déti musi projit, aby se

dostaly ke své zdvérecné bitvé o Zivot. Béhem déje sledujeme, jak se postupné

méni jeden z hlavnich hrdinii — Jenicek, ze zpupného a liného chlapce se ,

stavd muz — hrdina, schopen resit problémy a postavit se hrdinné zlu. S

Zavér, konec, jak svét pokracuje dale
Tatinek s lucernou vola a hleda déti v lese, déti
pribihaji k pomyslné hranici, prekracuji kmen coby
most mezi svéty a Stastné se s tatinkem setka-
vaji a objimaji. Vraci se domi a Jenicek cestou

T

sladkym kolac¢em.

Konec je jiz velmi krdtky (16:56 — 18:10) a opét
velmi didakticky ukazuje ponaucent, které z pri-
béhu vyplyvd. Oproti pohddkovym hrdiniim,
kter? byvaji casto ,,cernobili“ tj dobii nebo zli,
nasi hrdinové prochdzeji vyvojem a na své pouti
dochdzi k pouceni.

Zanrové motivy pohadky
ve filmu Pernikova chaloupka:
nadprirozené bytosti
kouzla a cary, kouzelné predméty
boj dobra se zlem
dobry konec a ponauceni — moudro.
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Navrhy pro konkrétni praci s détmi pro pochopeni stavby pribéhu:

Uvedené fotografie z filmu je mozné vytisknout, rozstfihat a nechat
déti seradit, jak si mysli, Ze Sel d&j za sebou, spolu s komentarem pro¢ si
to tak mysli.

Spolu s détmi vyzkousSet a premyslet, co by se stalo, kdyby déj filmu
(jednotlivé obrazky) Sel jinak, tj. kdyby se jednotlivé obrazy prehazely
v poradi. Hledat moznosti, kdy by to Slo bez zasadni zmény vyznéni
pfibéhu.
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